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BegriiBung begruessung.mp4 5:11 min
1. Grundlagen ___
1.1 Technische Grundlagen (Gesamtlange: 93:22 min)
S 23tmn o«
1.1.2 MIDI-Hardware fiir das Arbeiten mit Orchester Libraries 1_1_2_midi_hardware.mp4 9:40 min *
e
1.1.4 Was sind Release-Samples? 1_1_4_release_samples.mp4 5:15 min *
I ——
1.1.6 Einzelausgange im Kontakt einrichten 1_1_6_kontakt_einzelausgaenge.mp4 9:23 min *
I
1.2 Das virtuelle Orchester im Rechner (Gesamtldnge: 88:00 min)
S 4530min o«
1.2.2 Panorama-Einstellung der Orchester-Instrumente 1_2_2_panorama.mp4 12:45 min * +
| |
1.2.4 Einzel-Instrumente contra Multi-Instrumente contra Phrased Instruments 1_2_4 library_typen.mp4 11:44 min *
2. Praktisches Arbeiten mit Libraries 1 ]

2.1 Artikulations-Praxis (Gesamtlange: 241:08 min)

2.1.2 Keyswitches aufnehmen 2_1_2_keyswitches_aufnehmen.mp4 5:22 min * +

2.1.4 Streicher mit der CineSymphony LITE Library Aufnahme 2_1_4 streicher_cine_rec.mp4 37:24 min +

2.1.6 Holzbldser mit der VSL Special Edition Library 2_1_6_woodwinds_vsl. mp4 20:26 min +

_—
21 .8 Blechblaser mit der VSL Special Edition Library 2_1_8_blechblaeser_vsl.mp4 31:04 min
— __
2.1.10 Die Percussion-Instrumente 2_1_10_perc_instrumente.mp4 31:18 min
__—
2.2 Ostinati fiir mehr Bewegung in der Musik (Gesamtlange: 78:17min)
©839mn &
2.2.2 Grundmuster 2_2_2_grundmuster.mp4 10:23 min +
[ |
2.2.4 Aufhauende Dynamik 2_2_4_dynamik.mp4 8:00 min +
[
2.2.6 Gegenlaufige Ostinati 2_2_6_gegenlaeufig.mp4 9:29 min +
[
2.2.8 Ostinati mit Harmonien 2_2_8_harmonien.mp4 7:35 min +
2.3 Lyrische Muster zum Erzeugen von Stimmungen (Gesamtlange: 93:12 min)
~ o 809mn &
2.3.2 Die vier grundlegenden Akkord-Arten 2_3_2_akkordarten.mp4 6:40 min +
e
2.3.4 Spannende Akkordverbindungen 2_3_4_akkordverbindungen.mp4 20:46 min +
I —
2.3.6 Beispiel fiir Stimmungswechsel 2_3_6_beispiel_2.mp4 8:48 min +
| |
2.3.8 Stimmung durch Kombination von Instrumenten 2_3_8_beispiel_4.mp4 10:41 min +
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2.4 Kompositionsbeispiele im Detail (Gesamtlange: 116:12 min)

: ~B207min &
2.4.2 Das moderne Epic-Thema 2_4_2_modern_epic.mp4 23:26 min +
I
2.4.4 Das moderne Action-Thema 2_4 4 action.mp4 17:48 min +
2.5 Blédsersétze im Pop/Soul/Funk (Gesamtlange: 70:23 min)
fue ~170min o+
2.5.2 Harmonische Analyse und erstes Beispiel 2_5_2 beispiel_1.mp4 23:36 min +
I —
2.5.4 Drittes Beispiel 2_5_4 beispiel_3.mp4 11:03 min +
P s—
2.6 Streicher in der Rock/Pop-Musik (Gesamtlange: 117:41 min)
I
2.6.2 Legato-Untermalung 2_6_2_legato_untermalung.mp4 12:15 min +
I
2.6.4 Beispiel Disco & House 2_6_4_disco_house.mp4 11:15 min +
I
2.6.6 Ubergénge 2_6_6_uebergaenge.mp4 19:29 min +

3.2 Mixing & Mastering von orchestraler Musik 3_2_mixing_mastering.mp4 19:54 min * +
I
3.4 Empfehlungen von Libraries fiir diverse Anwendungsgebiete 3_4_empfehlungen.mp4 15:13 min *

Gesamtlaufzeit: 16:00 Stunden
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